####  TIPOS  SIMPLES.

# Ejemplos de asignación de variables.

num <- 6

nombre <- "José"

# Operaciones.

num + 5   # Salida directa en pantalla.

####  VECTORES.

x <- c(2,8,10,12)

x[2] # Los arreglos se indexan desde el 1.

nombres <- c("José", "Pedro", "Agustín")

nombres

y <- 1:4 # Otra forma de generar vectores.

y

z <- x + y

z # Podemos operar directamente sobre vectores.

## Comando seq

w <- seq(1,4)     # Equivalente a 1:4

w

r <- seq(1,4,0.5) # Especificamos un 'step'.

r

seq(-5,5, length=10) # Nos armamos una tira de 10 elementos.

# Notar la manera especial con la cual podemos pasar los parámetros a las

funciones.

# Además, si no se asigna el resultado a una variable sale lo obtenido por

pantalla.

## Comando rep.

x <- rep(0,10)

x

rep(1:3,4)      # Repetimos varias veces una lista.

rep(c("José", "Agustín"), 4)

## Comandos sobre vectores.

sum(c(2,5,6))

## Vectores lógicos.

x <- c(2,4,7,20)

y <- c(3,2,8,19)

z <- x>y

z     # z pasa a tener un vector con valores lógicos.

sum(z)  # En R, el TRUE se puede pensar como 1 y el FALSE como 0.

####  COMANDO SAMPLE.

# ¿Qué hace?

sample(1:5, size=10, replace=T)

#sample(x, size=length(x), replace=T)

#genera un vector de tamaño size que tiene en cada cordenada un elemento

# de x el cual fue escogido al azar con reposición

# otro ejemplo

sample(c("José", "Agustín", "Pedro"), size=2, replace=T)

# Esto fue el muestreo con reposición. Para  esto va  la T.

sample(1:5, size=3, replace=F)

# Esto es muestro sin reposicion!

sample(1:5, size=5, replace=F)

# ¿Y para un vector genérico?

x <- c("Buenos Aires", "Mar del Plata", "Rosario", "Córdoba")

x

sample(x, size=length(x), replace=F)

#Ejercicio 1

#dado

#simulación del lanzamiento de un dado

favorablesd <-0

totalesd <- 10000

for (i in 1: totalesd)

{

tiro<- sample(1:6,1,T)

if(tiro==5)

favorablesd <- favorablesd + 1

}

frecuenciad <- favorablesd/totalesd

frecuenciad
