Estadistica (Q) Clase Practica 3
Variables aleatorias

1. El pédjaro bigud se alimenta de peces. Sobrevuela la laguna hasta que, cuando tiene un pez a la vista,
desciende repentinamente a su caza con una probabilidad de éxito de 0.3. Queda satisfecho apenas caza
el primer pez y desciende a lo sumo tres veces por dia. Sea X el nimero de descenso en que el pdjaro
bigud caza un pez 6 cero si no captura ningin pez.

a) Hallar la funcién de probabilidad puntual px y graficarla.

b) Hallar la funcién de distribucién acumulada Fx y graficarla.

¢) ;Cudl es la probabilidad de que en un dia determinado el pdjaro coma?

d) El péjaro bigud puede sobrevivir 3 dias sin comer. Sabiendo que comi6 el jueves jcudl es la proba-

bilidad de que el pdjaro muera de hambre el lunes?

2. Un apostador tiene la opcién de jugar a dos juegos de azar con los dados. El juego A le paga $2 si al
arrojar un dado sale 1 6 5 y diez centavos si sale cualquier otro valor. El juego B le paga $2 si el resultado
del dado es 1 6 5, $1 si dicho resultado es un 3 y no recibe premio si sale cualquier otro valor. Ademas,
el costo por jugar a cada juego es de $1. Hallar la esperanza y varianza de la ganancia neta para cada
juego. jA cudl le conviene jugar?

3. Sea X una v.a. con la siguiente funcién de distribucién:

0 T <1
04 1<x<?2

Fx(x) = 07 2<z<5
1 T>5

a) Calcular P(1,56 < X <5)

b) Calcular P(1 < X < 5)

¢) Calcular P(X > 2)
)

d) Hallar px.



