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Trabajo Practico

Espiritu Navideno

iMafniana es Navidad y ninguno de nosotros compré los regalos! Afortunadamente todos
saben que hacemos la tarea a 1ltimo momento y esta noche el shopping va a estar abierto.
Para divertirse mientras miran las cdmaras de seguridad, los guardias del shopping van a
conducir un pequeno experimento sociolégico con nosotros. El piso que controlan cuenta con
exactamente IV locales y a cada uno le queda un solo producto en stock. En un determinado
momento hay P compradores desesperados en los pasillos. Los guardias saben que la fiebre
consumista las impulsard a precipitase hacia el local més cercano. En caso de que el local ya
haya sido visitado, correran hacia la tienda mas cercana a su posicién y asi seguiran hasta
haber conseguido un regalo o hasta que todos los productos disponibles se hayan agotado.
Sin embargo, si estas personas colaboraran entre si, todas podrian obtener su regalo mas
rapido y volver més temprano con sus familias. Los guardias quieren saber cuinto durara el
espectaculo de consumismo y cudnto duraria si todos actuaran solidariamente.

A los efectos del problema, el piso del shopping seréa modelado como una grilla con
R x C casilleros. Algunos de estos casilleros estan bloqueados porque representan la posicién
de una pared, una escalera mecdanica, etc. Cada comprador puede moverse de un casillero
a cualquiera de los casilleros adyacentes que no esté bloqueado (que comparten un lado),
todos se mueven a la misma velocidad de un casillero por unidad de tiempo y pueden pasar
simultdneamente por la misma posicién.

Entrada

La entrada consta de varios casos de prueba. La primera linea de cada caso tiene dos
ntimeros enteros separados por un espacio R (1 < R < 50) y C (1 < C < 50). Las siguientes
R lineas constan de C' caracteres que representan los casilleros con los que se modela el
shopping, los locales estan representados por el caracter L’ los compradores con el caracter
>C’, finalmente con los caracteres >.’ y X’ se representan los casilleros por los cuales los
compradores se pueden mover o estan bloqueados respectivamente. La tltima linea, luego
de los casos de prueba, estard indicada con dos 0.

Pueden asumir que no habrd mas de 50 compradores.

Salida

Para cada caso de prueba deben imprimir una linea que contenga dos enteros A y B
separados por un espacio. El entero A es el tiempo que llevaria a los compradores conseguir
sus regalos si cooperaran (o —1 si es imposible). El entero B es el momento en que uno de
los compradores adquiere el tltimo producto disponible si se comportan de manera egoista.
Para desempatar, utilizaremos el orden lexicogrdfico en las coordenadas. Es decir, el orden
< segtn el cual (i,7) < (k,])sii <koi=kyj<I. Asi si un comprador tiene dos locales
a la misma distancia, siempre preferird el menor de los dos segin el orden lexicografico.
De la misma manera, si dos compradores llegan al mismo tiempo a un local con un regalo
disponible, se lo llevard aquel cuya posicién inicial sea menor segtn el orden lexicogréfico.



Ejemplo

Entrada

Salida
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Explicacion

En el tercer caso de prueba es imposible para el comprador llegar al local. Por eso el
primer entero de la respuesta es —1. Como en la posicién inicial se agotaron todos los
productos que se pueden consumir, la respueta a la segunda parte es 0.

En el cuarto caso de prueba, el comprador ubicado en (4,5) puede ir al local ubicado
en (2,5) y el comprador ubicado en (4,1) puede dirigirse hacia el local en (2, 3). El proceso
lleva 4 unidades de tiempo. Si no cooperan, ambos se dirigirdn al local (2,3) y llegardn al
mismo tiempo. Uno solo conseguird comprar el regalo (el comprador ubicado inicialmente
en (4,1)) y el otro tendra que dirigirse al local en (2,5). Este proceso lleva 6 unidades de

tiempo.




Criptograma Literario

Uno de los rituales dominicales de mi hermano consistia en resolver un juego de ingenio
que acompanaba la edicién del diario X. El juego se llamaba “Criptograma Literario” (para
entender de qué se trata, revisen el ejemplo de abajo). Lamentablemente, desde hace unos
meses han dejado de preparar este juego. jPueden ayudar a mi hermano?

Tendran a su disposicién un diccionario de inglés en formato plano y un parser (main.py)
para apoyarse. No es obligatorio que usen ninguno de los dos. El objetivo es producir crip-
togramas literarios para al menos tres libros.
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roR "Ediciones de Mente

A Quité el brillo. B. Que tiene igual nombre que otro. & Muy cansado. D Caminando. E. Tumbe, voltee. F. Sitden.

. Suceso, acontecimiento. H. Parecido a la leche. L Que no puede mover alguno de sus miembros (fem.). ). (Louisa) Autora
die Mujercitas. K. Quitd, arrebats. L Lancemos, amojemos. M. Cubiertas de lona para proteger un lugar del sol. M. Signados
con dleo santo. 0. Nativos de Punta del Este. P Risita, risa burlona. 0. {George) Actor de cine. R. Habitante de una aldea.
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