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Resumen

@ Primeros pasos
@ Instalacién
o Comprendiendo la interfaz grafica

© Comandos basicos
@ Operaciones basicas
@ Variables
@ Vectores

© Generar grificos

@ Sentencias for, if y while

Trabajando con funciones
@ Uso de function_handle
@ Funciones creadas por el usuario

© Algunos tips
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Instalando Octave

e En Windows: https://www.gnu.org/software/octave
@ En Linux: En la terminal:

sudo apt-add-repository ppa:octave/stable

sudo apt-get update

sudo apt-get install octave

Elementos de Calculo Numérico Introduccién a Octave 3/16



Instalando Octave

e En Windows: https://www.gnu.org/software/octave
@ En Linux: En la terminal:

sudo apt-add-repository ppa:octave/stable

sudo apt-get update

sudo apt-get install octave
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Interfaz gréfica
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Interfaz gréfica

Fle Edt Debug Window Help News
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Directorio actual: Indica en qué carpeta estamos trabajando actualmente
(importa al trabajar con funciones).
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Interfaz gréfica

Fle Edt Debug Window Help News
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Explorador de archivos: Nos permite ubicarnos en el directorio que
deseamos.
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Interfaz gréfica

Flo Edit Dobug Window Hlp News
O [Z] curment ovectary: atetementos de iclo mmércorzors1 =

Fiatr

DecumentosFaculadfElementos de Cikulo uérico2019/P1

~CZi0oeen ]

Vioksp
e

o = e
i [1e09r 21

i 1329350

o ey

o 1

Espacio de trabajo: Nos indica qué variables ya tienen un valor asignado
(y su valor).
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Interfaz gréfica

Fle Edt Debug Window Help News
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Historial de comandos: Almacena los comandos que fueron ingresados

por el usuario.
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Interfaz gréfica
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Editor: Nos permite escribir listas de comandos que seran ejecutadas

secuencialmente.
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Interfaz gréfica

Fle Edt Debug Window Help News
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Ventana de comandos: Aqui se imprimen los resultados a los comandos
que fueron ingresados.
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Operadores basicos

° para la suma
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Operadores basicos

° para la suma

o [-] para la resta
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Operadores basicos

° para la suma

o [-] para la resta

° para la multiplicacién y para la multiplicacién elemento a
elemento (toma sentido al trabajar con vectores o matrices)
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Operadores basicos

° para la suma

o [-] para la resta

° para la multiplicacién y para la multiplicacién elemento a
elemento (toma sentido al trabajar con vectores o matrices)

oo para la potenciacién y [ .~ ] o para la potenciacién

elemento a elemento (idem)
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Operadores basicos

° para la suma

o [-] para la resta

° para la multiplicacién y para la multiplicacién elemento a
elemento (toma sentido al trabajar con vectores o matrices)

o[ |o para la potenciacién y [ .~ ] o para la potenciacién

elemento a elemento (idem)

° para la divisién y para la divisién elemento a elemento (idem)
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Operadores basicos

° para la suma

o [-] para la resta

° para la multiplicacién y para la multiplicacién elemento a
elemento (toma sentido al trabajar con vectores o matrices)

oo para la potenciacién y [ .~ ] o para la potenciacién

elemento a elemento (idem)

° para la divisién y para la divisién elemento a elemento (idem)

Ingresar en la ventana de comandos:

(1.5+2)*0.5
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Operadores basicos

° para la suma

o [-] para la resta

° para la multiplicacién y para la multiplicacién elemento a
elemento (toma sentido al trabajar con vectores o matrices)

oo para la potenciacién y [ .~ ] o para la potenciacién

elemento a elemento (idem)

° para la divisién y para la divisién elemento a elemento (idem)

Ingresar en la ventana de comandos:

(1.5+2)**x0.5
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Operadores basicos

° para la suma

o [-] para la resta

° para la multiplicacién y para la multiplicacién elemento a
elemento (toma sentido al trabajar con vectores o matrices)

oo para la potenciacién y [ .~ ] o para la potenciacién

elemento a elemento (idem)

° para la divisién y para la divisién elemento a elemento (idem)

Ingresar en la ventana de comandos:

(1.5-2)/0.5
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Variables

Podemos almacenar el resultado de una expresién en una variable.

No solo nos evita tener que tipear una misma expresion repetidas
veces, también hace que lo que escribimos sea mas claro.
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Variables

Podemos almacenar el resultado de una expresién en una variable.

No solo nos evita tener que tipear una misma expresion repetidas
veces, también hace que lo que escribimos sea mas claro.

La sintaxis para asignarle una expresion a una variable funciona de la
siguiente forma:

@ variable = expresion variable < expresion
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Variables

Podemos almacenar el resultado de una expresién en una variable.

No solo nos evita tener que tipear una misma expresion repetidas
veces, también hace que lo que escribimos sea mas claro.

La sintaxis para asignarle una expresion a una variable funciona de la
siguiente forma:

@ variable = expresion variable < expresion

Ingresar en la ventana de comandos:

var_.1 = (1.5+2)*0.5
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Variables

Podemos almacenar el resultado de una expresién en una variable.

No solo nos evita tener que tipear una misma expresion repetidas
veces, también hace que lo que escribimos sea mas claro.

La sintaxis para asignarle una expresion a una variable funciona de la
siguiente forma:

@ variable = expresion variable < expresion

Ingresar en la ventana de comandos:

var_2 = (1.5+2)**x0.5
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Variables

Podemos almacenar el resultado de una expresién en una variable.

No solo nos evita tener que tipear una misma expresion repetidas
veces, también hace que lo que escribimos sea mas claro.

La sintaxis para asignarle una expresion a una variable funciona de la
siguiente forma:

@ variable = expresion variable < expresion

Ingresar en la ventana de comandos:

resultado = var_l+var_2
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Variables

Podemos almacenar el resultado de una expresién en una variable.

No solo nos evita tener que tipear una misma expresion repetidas
veces, también hace que lo que escribimos sea mas claro.

La sintaxis para asignarle una expresion a una variable funciona de la
siguiente forma:

@ variable = expresion variable < expresion

Ingresar en la ventana de comandos:

format long
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Variables

Podemos almacenar el resultado de una expresién en una variable.

No solo nos evita tener que tipear una misma expresion repetidas
veces, también hace que lo que escribimos sea mas claro.

La sintaxis para asignarle una expresion a una variable funciona de la
siguiente forma:

@ variable = expresion variable < expresion

Ingresar en la ventana de comandos:

resultado
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Variables

Podemos almacenar el resultado de una expresién en una variable.

No solo nos evita tener que tipear una misma expresion repetidas
veces, también hace que lo que escribimos sea mas claro.

La sintaxis para asignarle una expresion a una variable funciona de la
siguiente forma:

@ variable = expresion variable < expresion

Ingresar en la ventana de comandos:

format short
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Variables

Podemos almacenar el resultado de una expresién en una variable.

No solo nos evita tener que tipear una misma expresion repetidas
veces, también hace que lo que escribimos sea mas claro.

La sintaxis para asignarle una expresion a una variable funciona de la
siguiente forma:

@ variable = expresion variable < expresion

Ingresar en la ventana de comandos:

resultado
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Vectores

Hay distintas formas de crear un vector en Octave.
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Vectores

Hay distintas formas de crear un vector en Octave.
@ Listar sus elementos:

v = [1.5, 3.1, -3.4, 4.8]
v < (1.5,3.1,—3.4,4.8)
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Vectores

Hay distintas formas de crear un vector en Octave.

@ Listar sus elementos:
v = [1.5, 3.1, -3.4, 4.8]
v+ (1.5,3.1,—-3.4,4.8)
e Usando el operador dos puntos (:)
v = comienzo:paso:final
vir1 = comienzo + i - paso, Vi € Np tal que 0 </ < L%%j
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Vectores

Hay distintas formas de crear un vector en Octave.

@ Listar sus elementos:
v = [1.5, 3.1, -3.4, 4.8]
v+ (1.5,3.1,—-3.4,4.8)

e Usando el operador dos puntos ()
v = comienzo:paso:final
. ; : : . final —comienzo
vir1 = comienzo + i - paso, Vi € Np tal que 0 </ < LTJ
@ Usando funciones de Octave:
v = linspace(comienzo,final,n)

Vi»1:C0mfenZO+/'~f'"alncw. VieNgtalque0<i<n
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Vectores

Hay distintas formas de crear un vector en Octave.

@ Listar sus elementos:

v = [1.5, 3.1, -3.4, 4.8]

v+ (1.5,3.1,—-3.4,4.8)
e Usando el operador dos puntos (:)

v = comienzo:paso:final

vir1 = comienzo + i - paso, Vi € Np tal que 0 </ < L%%j
@ Usando funciones de Octave:

v = linspace(comienzo,final,n)

Vi1 = comienzo + i - f’”a’n“‘w VieNgtalque 0<i<n
Ingresar en la ventana de comandos:

v =[1.5, 2, -3.5, 5]
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Vectores

Hay distintas formas de crear un vector en Octave.

@ Listar sus elementos:

v = [1.5, 3.1, -3.4, 4.8]

v+ (1.5,3.1,—-3.4,4.8)
e Usando el operador dos puntos (:)

v = comienzo:paso:final

vir1 = comienzo + i - paso, Vi € Np tal que 0 </ < L%%j
@ Usando funciones de Octave:

v = linspace(comienzo,final,n)

Vi1 = comienzo + i - f’”a’n“‘w VieNgtalque 0<i<n
Ingresar en la ventana de comandos:

v(3)
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Vectores

Hay distintas formas de crear un vector en Octave.

@ Listar sus elementos:
v = [1.5, 3.1, -3.4, 4.8]
v+ (1.5,3.1,—-3.4,4.8)

e Usando el operador dos puntos ()

v = comienzo:paso:final

. : . : : final —comienzo

vir1 = comienzo + i - paso, Vi € Np tal que 0 </ < TJ
@ Usando funciones de Octave:

v = linspace(comienzo,final,n)

Vi1 = comienzo + i - f’”a’n“‘w VieNgtalque0<i<n
Ingresar en la ventana de comandos:

v+2
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Vectores

Hay distintas formas de crear un vector en Octave.

@ Listar sus elementos:
v = [1.5, 3.1, -3.4, 4.8]
v+ (1.5,3.1,—-3.4,4.8)

e Usando el operador dos puntos ()

v = comienzo:paso:final

. : . : : final —comienzo

vir1 = comienzo + i - paso, Vi € Np tal que 0 </ < TJ
@ Usando funciones de Octave:

v = linspace(comienzo,final,n)

Vi1 = comienzo + i - f’”a’n“‘w VieNgtalque0<i<n
Ingresar en la ventana de comandos:

v*2
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Vectores

Hay distintas formas de crear un vector en Octave.

@ Listar sus elementos:
v = [1.5, 3.1, -3.4, 4.8]
v+ (1.5,3.1,—-3.4,4.8)

e Usando el operador dos puntos ()

v = comienzo:paso:final

. : . : : final —comienzo

vir1 = comienzo + i - paso, Vi € Np tal que 0 </ < TJ
@ Usando funciones de Octave:

v = linspace(comienzo,final,n)

Vi1 = comienzo + i - f’”a’n“‘w VieNgtalque0<i<n
Ingresar en la ventana de comandos:

Vk*k2
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Vectores

Hay distintas formas de crear un vector en Octave.

@ Listar sus elementos:
v = [1.5, 3.1, -3.4, 4.8]
v+ (1.5,3.1,—-3.4,4.8)

e Usando el operador dos puntos ()

v = comienzo:paso:final

. : . : : final —comienzo

vir1 = comienzo + i - paso, Vi € Np tal que 0 </ < TJ
@ Usando funciones de Octave:

v = linspace(comienzo,final,n)

Vi1 = comienzo + i - f’”a’n“‘w VieNgtalque0<i<n
Ingresar en la ventana de comandos:

V.okk2
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Vectores

Hay distintas formas de crear un vector en Octave.

@ Listar sus elementos:

v = [1.5, 3.1, -3.4, 4.8]

v+ (1.5,3.1,—-3.4,4.8)
e Usando el operador dos puntos (:)

v = comienzo:paso:final

vir1 = comienzo + i - paso, Vi € Np tal que 0 </ < L%%j
@ Usando funciones de Octave:

v = linspace(comienzo,final,n)

Vi1 = comienzo + i - f’”a’n“‘w VieNgtalque 0<i<n
Ingresar en la ventana de comandos:

u=-1:0.75:1
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Vectores

Hay distintas formas de crear un vector en Octave.

@ Listar sus elementos:
v = [1.5, 3.1, -3.4, 4.8]
v+ (1.5,3.1,—-3.4,4.8)

e Usando el operador dos puntos ()

v = comienzo:paso:final

. : . : : final —comienzo

vir1 = comienzo + i - paso, Vi € Np tal que 0 </ < TJ
@ Usando funciones de Octave:

v = linspace(comienzo,final,n)

Vi1 = comienzo + i - f’”a’n“‘w VieNgtalque0<i<n
Ingresar en la ventana de comandos:

v+u
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Vectores

Hay distintas formas de crear un vector en Octave.

@ Listar sus elementos:
v = [1.5, 3.1, -3.4, 4.8]
v+ (1.5,3.1,—-3.4,4.8)

e Usando el operador dos puntos ()

v = comienzo:paso:final

. : . : : final —comienzo

vir1 = comienzo + i - paso, Vi € Np tal que 0 </ < TJ
@ Usando funciones de Octave:

v = linspace(comienzo,final,n)

Vi1 = comienzo + i - f’”a’n“‘w VieNgtalque0<i<n
Ingresar en la ventana de comandos:

v u
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Vectores

Hay distintas formas de crear un vector en Octave.

@ Listar sus elementos:
v = [1.5, 3.1, -3.4, 4.8]
v+ (1.5,3.1,—-3.4,4.8)

e Usando el operador dos puntos ()

v = comienzo:paso:final

. : . : : final —comienzo

vir1 = comienzo + i - paso, Vi € Np tal que 0 </ < TJ
@ Usando funciones de Octave:

v = linspace(comienzo,final,n)

Vi1 = comienzo + i - f’”a’n“‘w VieNgtalque0<i<n
Ingresar en la ventana de comandos:

V. *u
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Vectores

Hay distintas formas de crear un vector en Octave.

@ Listar sus elementos:

v = [1.5, 3.1, -3.4, 4.8]

v+ (1.5,3.1,—-3.4,4.8)
e Usando el operador dos puntos (:)

v = comienzo:paso:final

vir1 = comienzo + i - paso, Vi € Np tal que 0 </ < L%%j
@ Usando funciones de Octave:

v = linspace(comienzo,final,n)

Vi1 = comienzo + i - f’”a’n“‘w VieNgtalque 0<i<n
Ingresar en la ventana de comandos:

linspace(-1,2,10)
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Vectores

Hay distintas formas de crear un vector en Octave.

@ Listar sus elementos:

v = [1.5, 3.1, -3.4, 4.8]

v+ (1.5,3.1,—-3.4,4.8)
e Usando el operador dos puntos (:)

v = comienzo:paso:final

vir1 = comienzo + i - paso, Vi € Np tal que 0 </ < L%%j
@ Usando funciones de Octave:

v = linspace(comienzo,final,n)

Vi1 = comienzo + i - f’”a’n“‘w VieNgtalque 0<i<n
Ingresar en la ventana de comandos:

linspace(-1,2,10);
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Vectores

Hay distintas formas de crear un vector en Octave.

@ Listar sus elementos:

v = [1.5, 3.1, -3.4, 4.8]

v+ (1.5,3.1,—-3.4,4.8)
e Usando el operador dos puntos (:)

v = comienzo:paso:final

vir1 = comienzo + i - paso, Vi € Np tal que 0 </ < L%%j
@ Usando funciones de Octave:

v = linspace(comienzo,final,n)

Vi1 = comienzo + i - f’”a’n“‘w VieNgtalque 0<i<n
Ingresar en la ventana de comandos:

1:10
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Vectores

Hay distintas formas de crear un vector en Octave.

@ Listar sus elementos:

v = [1.5, 3.1, -3.4, 4.8]

v+ (1.5,3.1,—-3.4,4.8)
e Usando el operador dos puntos (:)

v = comienzo:paso:final

vir1 = comienzo + i - paso, Vi € Np tal que 0 </ < L%%j
@ Usando funciones de Octave:

v = linspace(comienzo,final,n)

Vi1 = comienzo + i - f’”a’n“‘w VieNgtalque 0<i<n
Ingresar en la ventana de comandos:

v(2:3)
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Vectores

Hay distintas formas de crear un vector en Octave.

@ Listar sus elementos:
v = [1.5, 3.1, -3.4, 4.8]
v+ (1.5,3.1,—-3.4,4.8)

e Usando el operador dos puntos ()

v = comienzo:paso:final

. : . : : final —comienzo

vir1 = comienzo + i - paso, Vi € Np tal que 0 </ < TJ
@ Usando funciones de Octave:

v = linspace(comienzo,final,n)

Vi1 = comienzo + i - f’”a’n“‘w VieNgtalque0<i<n
Ingresar en la ventana de comandos:

[v, u]
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Graficos

Para graficar una funcién utilizamos el comando plot. En principio
toma dos vectores como argumentos.

Grafica los pares ordenados formados por cada coordenada del primer
vector y su correspondiente del segundo vector (deben ingresarse vectores
con el mismo tamafio). Sin ninguna opcidn extra, se interpola linealmente
entre pares consecutivos.
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Graficos

Para graficar una funcién utilizamos el comando plot. En principio
toma dos vectores como argumentos.

Grafica los pares ordenados formados por cada coordenada del primer
vector y su correspondiente del segundo vector (deben ingresarse vectores
con el mismo tamafio). Sin ninguna opcidn extra, se interpola linealmente
entre pares consecutivos.

x = linspace(-3,3,100)

y = x.*sin(4.*x)  y; = x - sen(4x;)

plot(x,y)  Grafica los puntos (x;,y;)
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Sentencia for

Podemos utilizar este comando para recorrer un vector y ejecutar una
misma serie de comandos a medida que se recorre el vector (usualmente se
utiliza un vector de indices).
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Sentencia for

Podemos utilizar este comando para recorrer un vector y ejecutar una
misma serie de comandos a medida que se recorre el vector (usualmente se
utiliza un vector de indices).

for elemento = vector elemento € vector
serie de comandos

end
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Sentencia for

Podemos utilizar este comando para recorrer un vector y ejecutar una
misma serie de comandos a medida que se recorre el vector (usualmente se
utiliza un vector de indices).

for elemento = vector elemento € vector
serie de comandos
end
Si tenemos varios vectores de largo n, un patrén comun es:
for i =1mn /e (1,....n)
serie de comandos

end
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Expresiones légicas

@ |<|menor que 2 < 3 — 1(True)
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Expresiones légicas

@ |<|menor que 2 < 3 — 1(True)
@ |>| mayor que 2 > 3 — 0(False)
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Expresiones légicas

@ |<|menor que 2 < 3 — 1(True)
@ |>| mayor que 2 > 3 — 0(False)
° menor o igual 2 <= 3 — 1( True)
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Expresiones légicas

@ |<|menor que 2 < 3 — 1(True)
@ |>| mayor que 2 > 3 — 0(False)
° menor o igual 2 <= 3 — 1( True)
° mayor o igual 2 >= 3 — 0(False)
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Expresiones légicas

@ |<|menor que 2 < 3 — 1(True)

@ |>| mayor que 2 > 3 — 0(False)

° menor o igual 2 <= 3 — 1( True)
° mayor o igual 2 >= 3 — 0(False)
e [==]igual que 2 == 3 — 0(False)
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Expresiones légicas

@ |<|menor que 2 < 3 — 1(True)

@ |>| mayor que 2 > 3 — 0(False)

° menor o igual 2 <= 3 — 1(True)
° mayor o igual 2 >= 3 — 0(False)
e [==]igual que 2 == 3 — 0(False)

° distinto que 2 ~= 3 — 1( True)
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Expresiones légicas

@ |<|menor que 2 < 3 — 1(True)

@ |>| mayor que 2 > 3 — 0(False)

° menor o igual 2 <= 3 — 1(True)
° mayor o igual 2 >= 3 — 0(False)
e [==]igual que 2 == 3 — 0(False)

° distinto que 2 ~= 3 — 1( True)

Si queremos expresar que varias condiciones ocurran simultdaneamente
(conocido como el operador and), utilizamos | & | entre las condiciones.

Si queremos expresar que solo alguna de varias condiciones valga
(conocido como el operador or), utilizamos m (barra vertical) entre las
condiciones.

Si queremos negar una condicién, podemos utilizar
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Sentencia if

Nos sirve para ejecutar una serie de comandos especifica en el caso de
que ocurra la condicién que queremos.
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Sentencia if

Nos sirve para ejecutar una serie de comandos especifica en el caso de
que ocurra la condicién que queremos.

if condicion_1
serie de comandos 1

elseif condicion_2 opcional
serie de comandos 2

else opcional
serie de comandos 3

end
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Sentencia while

Mientras que se cumpla una cierta condicién se ejecutara una serie de
comandos especifica.
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Sentencia while

Mientras que se cumpla una cierta condicién se ejecutara una serie de
comandos especifica.

while condicion
serie de comandos

end
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Sentencia while

Mientras que se cumpla una cierta condicién se ejecutara una serie de
comandos especifica.

while condicion
serie de comandos
end

Observacion: Al salir del while necesariamente deja de valer condicion
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Funciones de una linea

Para no repetir una misma expresién cambiando solo unos parametros
dentro de ella podemos utilizar funciones.
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Funciones de una linea

Para no repetir una misma expresién cambiando solo unos parametros
dentro de ella podemos utilizar funciones.

f = @(x) x.*sin(4.*x) f(x) = x-sen(4x)
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Funciones de una linea

Para no repetir una misma expresién cambiando solo unos parametros
dentro de ella podemos utilizar funciones.

f = @(x) x.*sin(4.*x) f(x) = x-sen(4x)

También funciona si tenemos mds de un parametro.
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Funciones de una linea

Para no repetir una misma expresién cambiando solo unos parametros
dentro de ella podemos utilizar funciones.

f = @(x) x.*sin(4.*x) f(x) = x-sen(4x)
También funciona si tenemos mds de un parametro.

f = 0(x,y,2) sqrt(x.**2 + y.**2 + z.*x2)

fx,y,2) = /x> +y>+ 2
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Funciones creadas por el usuario

Si tenemos que crear una funcién mds sofisticada, que realiza varias
operaciones con los pardmetros para llegar al resultado, es conveniente
crear una funcién en un archivo, por ejemplo nombre.m.
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Funciones creadas por el usuario

Si tenemos que crear una funcién mds sofisticada, que realiza varias
operaciones con los pardmetros para llegar al resultado, es conveniente
crear una funcién en un archivo, por ejemplo nombre.m.

El archivo nombre.m deberd tener la siguiente forma:
function [resj,res;,...,res, ] = nombre(arg,,...,arg,,)
serie de comandos que puede usar arg;, .. .,arg,,

end
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Funciones creadas por el usuario

Si tenemos que crear una funcién mds sofisticada, que realiza varias
operaciones con los pardmetros para llegar al resultado, es conveniente
crear una funcién en un archivo, por ejemplo nombre.m.

El archivo nombre.m deberd tener la siguiente forma:
function [resj,res;,...,res, ] = nombre(arg,,...,arg,,)
serie de comandos que puede usar arg;, .. .,arg,,

end

Al finalizar de correr la serie de comandos secuencialmente, retornard los
valores que estén guardados en las variables resy, ... ,resy.

Para utilizar una funcién, debemos estar situados en la misma carpeta
donde esta guardada (ya sea desde otro archivo en el editor o en la ventana de
comandos), y llamarla de la siguiente forma:

[var;,var;,...,var,] = nombre(arg,,...,arg,)
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Funciones creadas por el usuario

Si tenemos que crear una funcién mds sofisticada, que realiza varias
operaciones con los pardmetros para llegar al resultado, es conveniente
crear una funcién en un archivo, por ejemplo nombre.m.

El archivo nombre.m deberd tener la siguiente forma:
function [resj,res;,...,res,] = nombre(arg,,...,arg,,)
serie de comandos que puede usar arg;, .. .,arg,,

end

Al finalizar de correr la serie de comandos secuencialmente, retornard los
valores que estén guardados en las variables resy, ... ,resy.

Para utilizar una funcién, debemos estar situados en la misma carpeta
donde esta guardada (ya sea desde otro archivo en el editor o en la ventana de
comandos), y llamarla de la siguiente forma:

[var;,var;,...,var,] = nombre(arg,,...,arg,) Importante.
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Algunos tips

Trabajar en el editor.

Podemos agregar comentarios con el simbolo o el simbolo @

Guardar el trabajo continuamente (| CTRL + S| guarda directamente).

Si tipeamos ’help nombre,funcion‘ Octave nos detalla cémo

utilizar la funcién en cuestién.

Podemos ejecutar un conjunto de lineas seleccionadas apretando .

Podemos guardar y ejecutar un script del editor con la tecla .

@ Cuando algo que escribimos no funciona Octave nos detalla por qué
(en la ventana de comandos).

@ En la ventana de comandos, usando la flecha podemos visitar los
ultimos comandos ingresados.

@ Para no escribir *10°38, podemos escribir e38 (38 es un ejemplo).

@ Con |[CTRL + R|podemos comentar la linea actual, y descomentarla
con |[CTRL + SHIFT + R].

@ Indentar correctamente (alinear correctamente dénde comienza y

termina cada sentencia) es muy importante.
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